Lumini — Printare — Salvarea imaginii

Introducerea luminilor in vederea in plan (2D)

Programul 1992 va da posibilitatea sd introduceti lumini in proiectul dumneavoastra in asa fel incat
sd aveti un rezultat final mai aproape de realitate .

Surse de lumina pot fi : lumina de la un element decorativ , un punct de lumind incorporat intr-unul
din elementele bucatariei (rafturi , hote ) sau surse de lumina (fara element).

Sursele de lumina care nu sunt incorporate intr-un element , trebuie sa se aplice doar in vederea in
plan (2D) si nu in perspectiva sau in vederea spatiald (3D).

In bucétarie , veti avea urmatoarele lumini : sursa automata de iluminare (din proiect) , un Punct
sursa de lumina din tavan , un Punct de sursa din hota sau un alt Punct sursa creat de

dumneavoastra.

* Selectati imaginea 2D pentru a deschide vederea in plan a bucatariei dumneavoastra .
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* Din fereastra ,,Corpuri” , selectati butonul ,,lumina”
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*  Cursorul mouse-ului ia infatisarea unui bec . Apasati click stanga in centrul bucatariei ,
dupa cum vedeti In imaginea de mai jos . Alegeti ,,Punctul sursei de lumina” . Acum puteti
observa simbolul ,,+”.
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#* Punctul sursei de lumina :
- Conul sursei de lumina
Directia sursei de lumina 1 !
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* Pentru a opri amplasarea surselor de iluminat , selectati din nou butonul care reprezinta un
bec sau de pe tastaturd ESC (ESCAPE).
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Acum puteti observa ca simbolul ,,+”" nu este afisat in vederea in plan , dar sursa de lumina a fost
amplasata .



Ilustrare fotorealista

* Din bara de instrumente ,,Perspectiva” , selectati butonul “Redare imagine” .

Acum puteti vedea imaginea foarte luminata.
Pentru a regla intensitatea luminii si sd aveti un rezultat final a imaginii cat mai real , puteti s
faceti urmatorii pasi ...

Pasul 1 — Administrarea sursei de lumina
* Faceti click stanga pe butonul ,,Administrarea sursei de lumina” .
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* Este afisatd in continuare urmatoarea fereastra

| Administratorul surselor luminoase

Deschiere:; Punct luminos automat [~ Privire generala a schimbaril

Group name: I LI |
5 roup: I ;I R

— O ptiuni
[~ Surza luminoasa functione [ Sursa luminoasa creaza umbre Chadow softness: ID Intensit_u:IE

| rélegere culoare————  Pozitie coordonate

Ambient; - S |1 10

v: [1650 z. 3607
Diffuse: |:| —Coordonate de directie I—
Specular: I:I e I it I -

—Legatura intensitati cu distanta—— 1 Dietalii punctului surzei luminoase

c. | J Faza interior ID Faza exteriar ID

J Ok, X Anulare | 3& Aplicatie | ,{‘. R estabilire




Sursa automata de iluminare

In rubrica ,,Descriere” este selectatd comanda Sursa automata de iluminare , care apare
intotdeauna la fiecare lucrare , neavand importantd daca am mai amplasat inca una.

Nota : Va recomandam sa amplasati cel putin o Sursd de lumind in lucrarea dumneavoastra
(dar nu mai multe de trei pentru cd va ingreuna administrarea acestora ).

Cand atasati o sursa de lumina , punctul de lumina automat se va stinge .

Pentru ca sursa de lumind automata NU se poate sterge , atunci cand doriti ca aceasta sa
functioneze , dezactivati-o din rubrica ,,Sursa luminoasa functioneaza”

* Inrubrica,,Optiuni” dezactivati ,,Sursa luminoasa functioneaza” si prin aceasta
modalitate becul se ,,stinge” (este ca si cum ati stinge becul de la intrerupdtor )

Administratorul surselor luminoase

Descriers: Punct lurninos autornat [ Privire generala a schimbaril

Group name: | ﬂ
Group: | j

Optiuni

[ Surza luminoaza functione [ Surza luminoasa creaza umbre Shadow zoftness: |0 [rkerziby:| 5
Alegere culoare Pozitie coordonate

ambient. [ w [110 v [1650 z. [3607
Diffuise: I:I Coordonate de directie

Specular: I:I e " P

Leqgatura intensitati cu distanta Dretalii punctului surzel luminoase
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Noti : O modalitate simpla de a intelege ce sursa este fiecare , este Inaltimea care
s-a aplicat ( rubrica I a coordonatelor de pozitie ).

Pozitie coardonate

#: |-1630 Y2220 Z: |1B3 |

Punctele sursa de lumina pe care le-am amplasat prin modalitatea vazuta anterior sunt mereu la
inaltimea de 2220 , in timp ce altele (de ex. lustre) au alta indltime.




Sursa de lumina locala (1) (Strat principal)

Din rubrica ,,Descriere” deschideti meniul Drop Down si selectati in continuare ,,Sursa de

lumina locala (1) Strat principal”. (Acesta este punctul sursa de lumina pe care l-ati
amplasat anterior. )

Funct lurminos autamat
:Punctul zurzel de lumina [111 Treapta principala |
Punctul surzei de lumina [2] [ Treapta principala |

Conul sursei de lumina [1

Aceasta este sursa care dorim sa functioneze si sd creeze umbre , asadar trebuie sa fie bifate
rubricile respective...

O ptivini
[v Surza luminoaza function: [v  Surza luminoaza creaza umbre Shadow zofthiess: |0 Intensity: |5

Acum veti regla sursa in asa fel incat lumina sa nu fie atat de intensa .

Primul pas este sd schimbati culoarea in rubricile Ambient , Diffuse si Specular

Alegere culoare Ambient : Este culoarea care se revarsa asupra
Ambient: - incaperii unde se afla elementul.
Diffuse: I:I Diffuse : Este culoarea care da elementului
Specular |:| incidenta directd a luminii.
Specular : Este culoarea care oglindeste
elementul.

Nota : Dupa activarea sursei de lumind , culoarea elementului primeste o combinatie de culori a
sursei si a elementului

Apasati click stdnga 1n dreptul comenzii Ambient , pe rubrica ce defineste culoarea...

Alegere culoars
Ambient:

Diffuze: ﬂ
[ ]

Specular:




Se deschide in continuare fereastra ,,Alegere culoare”
* Mutati bara care se afla in partea dreapta pana jos , dupa cum se vede si In imaginea de mai
jos...
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*  Din meniul Drop Down selectati comanda ,,Diffuse”
* In aceasta rubrica veti alege culoarea alba (mutati bara pana sus dupa cum vedeti in
imagine...)

Alegere culoare
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La sfarsit , din meniul Drop Down veti selecta rubrica ,,Specular”...

In aceasta rubrica veti alege culoarea neagra (mutati bara pana jos dupa cum vedeti in
imagine...)

Alegere culoare
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* Culorile aratd precum in imaginea de mai jos ...
Alegere culoars
Ambient:

Dhiffuige:

Specular:

1

In rubrica ,,Legatura intensitatii cu distanta” reglati barele dupa cum este indicat in
imaginea aldturata

C : in centru
B : folositi sdgeata stanga de pe tastatura, apasand-o de 3-4 ori
A': folositi sageata stanga de pe tastatura, apasand-o de 3-4 ori

Leqgatura intensitati cu distanta

c. ! J




Pasii pe care tocmai i-am facut se vad in imaginea de mai jos ...

Administratorul surselor luminoase

Dezcriers: Punctul zurzei de lumina [1] [ Treapta principala | 1 ;I [~ Privire generala a schimbaril

Group name: | virtual Paint Lights | |
Group: I LI + oy

[ptn b
[ Sursa luminoaza function: [ Sursa luminoasa creaza umbre Shadow softness: IU Intensit_l,l:IE

—Pozitie coordonate

w1750 W {2220 = |134EI
—Coordonate de directie
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Leqgatura intengitati cu distanta—q._‘ Dretalii punctului sursel luminoase
C. T J Faza interior ID Raza exterior ID
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Pasul 2 — Iluminarea locului

In urma setarilor facute , locul pe care 1-ati creat dumneavoastra poate aparea intunecat.
Puteti insa sa schimbati intensitatea luminii de la butonul ,,Luminare cadru”

De exemplu , markerii vor fi setati precum se observa in imagine...(rubricile R G B vor avea ca
indice numarul 80 )

Alegere culoare
IEquare vI I
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Pasul 3 — Setarea efectelor speciale

Ultimul pas este de a activa toate efectele speciale (care se referd la umbre , reflectii, aplanarea
liniilor )

* Selectati comanda ,,Reglare efecte speciale”

Urmeaza sd se deschida urmatoarea fereastra iar in continuare veti face schimbdrile necesare doar in
rubricile care sunt markate. Setarile corecte sunt introduse in rubricile de mai jos...

Descriere masuratori

—Redarea emfazei ir Activare 3
i ] v Aplanarea linilor [ Urnbrelar
Ferformare T I Calitate } o
: g : ¥ e reflectari [~ Privire generala

—Aplanarea limilar cu elocventa spre————— [ ReflectiEmfaza =i Intenzitate]

Performnare T ] Calitate

Performare T | Calitate
o Podelsi: I'I a Peretilor: IE
Intenzitatea umbrelor ) (T Umbre usoare cu elocventa zpre .
1 100
I Performare T I iCalitate

—Prezentarea umbrelor in obiecte cu elocventa spre—— [ Crearea umbrelor din corpuni cu elocventa spre———

Performare T JEaIitate Performare T JEaIitate

/ Ok x Anulare | ' Aplicatie | A Restabilire |




Dupa toate setarile facute anterior , bucataria dumneavostra va ardta ca si in imaginea de mai jos ...




Printare
In acest stadiu , proiectul bucatiriei este gata sa fie printat sau salvat .

* Apasati butonul ,,Reglari imprimare”
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Fereastra ,,Prezentarea imprimarii” este deschisa acum .
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* Apasati butonul ,,Configurare pagina”

2)

In acest punct , puteti sd alegeti tipul imprimantei pe care o folositi , marimea foii si dimensiunea
paginii




o In fereastra care se deschide alegeti rubrica “Orientare” iar apoi dati OK .

Initializare imprirmare >
Elmprimarrtﬁ }
Mume: Microsoft Print to POF - Proprietati. .. |
Stare: Pregatit
Tip: Microsoft Prirt Ta PDF
Unde: PORTPROMPT:
Hartie 1\\ —Orientare

Dimensiune: IM / ﬂ " Portret

Surza; ;I

* Cuun click stanga , alegeti imaginea pe care doriti sa o atasati in pagina si apdsati
~Adaptare in pagina” pentru ca imaginea sd se mareasca si sd acopere automat toata
suprafata paginii , fara sa se modifice.
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2) Apasati butonul
"Adaptare in pagind”.

amera

K ) Selectati imaginea\
n pagind (cu un
click stAnga).

* Pentru a printa imaginea din imprimanta selectata , alegeti butonul ,,Imprimare”
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Salvarea imaginii

* Salvati imaginea apasand butonul ,,Salvare imagine”

Urmeaza sa se deschida fereastra ,,Salvare imagine”

* Aici veti alege unde doriti sa salvati imaginea , ddndu-i un nume de fisier si alegand tipul
fisierului...

#RF Salvare imagine X

Salvare in: I- Desktop ]

Acces rapid

- ~ Acest PC
Deskiop -

m # Retea 3DWareHouse
Biblicteci <
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@

Retea

Biblioteci

|
* r OneDrive & sfotic
-I'I

L

Nume figier: K}tchan j Salvare I

Salvare cu tipul: I.JPEG Image File (*jpg) j Anulare |

Cand apasati butonul ,,Salvare” , veti observa urmatoarea fereastra pentru analizarea imaginii
dumneavoastra. Pastrati acesti indicatori si selectati OK .

Salvare ot

—Fezolutie—

™ Slab Lungime: 414

&+ Client Inaltirme: 250

" Ridicat [+ Keep azpect ratio

¢ Q. x Anulare |

Imaginea este salvata in fisierul selectat de dumneavoastra .

Acum inchideti fereastra ,,Configurare pagina” apasand butonul “Iesire”
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